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PRIMER: SUPER DZUDO LIGA SRBIJE 2010

VARIJABLE

1. Trajanje (2010. borba trajala 5 min, danas 4 min)

2. Ishod (ukupno 204 borbe)

spobeda (poraz) pre isteka regularnog trajanja;
*pobeda (poraz) po zavrsetku borbe (na bodove)
*nereseno (po sanasnjim pravilima to je produzetak)

3. Vrstel broj poena

*broj akcionih | protivkaznenih poena

*broj poena po bodovnim vrednostima (2010. ipon,
vazari | juko, danas samo ipon | vazari)




4. Poentirajuce tehnike

srucne tehnike bacanja
*nozne tehnike bacanja
*bocCne tehnike bacanja
epozrtvovne tehnike
ezahvati drzanja
tehnike gusenja
tehnike poluga

5. Kazne



TRAJANJE BORBE (prosek)
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MODALITETI ISHODA BORBE

O Zavrsetak pre isteka
vremena

B Zavrsetak nakon isteka
vremena

B NereSeno (danas
produzetak)
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MODALITETI ISHODA BORBE PO KOLIMA

O Zavrsetak pre
isteka vremena

B Zavrsetak
nakon isteka
vremena

[1 Nereseno
(danas je to
produzetak)




GRUPE TEHNIKA

Najzastupljinija grupa su NOZNE TEHNIKE, a zatim RUCNE

VRSTE TEHNIKA N %
Rucne tehnike of 24.15
Nozne tehnike (najzastupljnije) 109 46.15
Bocne tehnike 31 13.13
Pozrtvovne tehnike 24 10.16
Zahvati drzanja 8 3.34
Tehnike gusenja 3 1.27
Tehnike poluga 4 1.69
Ukupno 236 100




RUCNE TEHNIKE

Najzastupljnija tehnika IPON SEOINAGE
(nova pravila iskljucila Te gurumu)
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NOZNE TEHNIKE

Najcesce O SOTO GARIi UCHI MATA

Tehnike

O Osoto gari

B Sasai tsuri komi ashi
O O uchi gari

[1 Kosoto gake

B Ko uchi gari

O Uchi mata

@ Ko uchi maki komi
[1 Deashi barai




BOCNA BACANJA

NajcesceHARAI GOSHI, SODE CURI KOMI GOSHI i MAKI KOMI
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POZRTVOVANE TEHNIKE

Podjednako TOMOE NAGE, SUMI GAESHI i TANI OTOSHI
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Tehnike

B Tome nage
B Sumi gaeshi
O Tani otoshi




TEHNIKE U PARTERU

POENTIRAJUCA TEHNIKA N %
Zahvati drianja

Kesa gatame 4 1.69
Joko shiho gatame 1 0.42
Kami shiho gatame 3 1.27
Ukupno 8 3.38
Tehnike gusenja

Hadaka jime 1 0.42
Koshi jime 1 0.42
Okuri eri jime 1 0.42
Ukupno 3 1.27
Tehnike poluga

Juji gatame 3 1.27
Ude gatame 1 0.42




150 -
130 -
110 -
90 -
70 -
50 -
30 -
10 |

-10

KAZNE
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1. kazna

2. kazna

3. kazna (danas
diskvalifikacija)

O Broj kazni
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KAZNE PO KOLIMA

Kolo 1

Kolo 2

Kolo 3

Kolo 4

Play off

0 1. kazna
O 2. kazna
B 3. kazna




ZAKLJUCCI
*UOCAVA SE RAZLICITA ZASTUPLJENOST POJEDINIH TEHNIKA

e BORBE DUZE TRAJU U PLEJ OFU (1ZJEDNACENIJA KONJURENCIJA)

* PRE ISTEKA VREMENA 129 BORBI, PUNO VREME 50, NERESENO 25

(po aktuelnim pravilima to donosi produzetak)

e NAJVISE NOZNE (45.60%) | RUCNE TEHNIKE (24.15%), SLEDE BOCNE
(13.13%) | POZRTVOVNE TEHNIKE (10.16%)

*PARTER NE MNOGO (6.34% ): OD PARTERNIH TEHNIKA NAJCESCA SU

DRZANJA 3.38%, A MANJE POLUGE 1.69% | GUSENJA 1.27%

*KAZNE VRLO CESTE, ALI DISKVALIFIKACIJE ZBOG KAZNI NISU CESTE



