
 

 

 
Posmatrajući dve ekipe košarke. 

 

Prva ekipa. Mladići koji igraju igru, nastojeći da postignu što više i čineći sve da njihov protivnik 

postigne što manje. Pri tom cela ekipa i svaki pojedinac u njoj ostaju za celo vreme igre ono što 

su: ljudi i ličnosti. I ma koliko da su predani igri, oni u svakom trenutku postoje kao ljudi, 

odvojeno od uspeha i neuspeha. 

 

Druga ekipa. Sve se gubi u razgranatoj i dobro izgrađenoj specijalizaciji. A svaki pojedinac teži da 

se ceo pretvori ne u igru, ne u košarku, nego u KOŠ, u pogodak, u bezobziran, go uspeh koji na 

kraju krajeva gubi svaki smisao, jer proguta čoveka i sve što je ljudsko u njemu i oko njega. 

 

Ovo važi za svaki sport, pa i za svako ljudsko delanje uopšte. 

 

                                                                                                   Ivo Andrić 

                                                                                           (Znakovi pored puta) 
 



 

Sport je kultivisana borba za 

preživljavanjem. 
 



 

KOŠARKA 

 

P r a v i l a    igre 

 



13 ORIGINALNIH PRAVILA 

 

1. Lopta može biti bacana u bilo kojem pravcu jednom ili dvema rukama.  

2. Lopta može biti odbijana u bilo kojem pravcu jednom ili dvema rukama, ali ne 

pesnicama.  

3. Igrač ne može da trči sa loptom u rukama. Igrač mora da baci loptu sa mesta gde ju 

je uhvatio, sa izvesnim odstupanjem kada igrač hvata loptu u punom trku i 

pokušavajući da se zaustavi.  

4. Lopta mora da se drži samo šakama, ali se ruke ili telo ne smeju koristiti za držanje 

lopte. 

5. Korišćenje ramena, držanja, guranja, saplitanja ili uopšte udaranja protivnika (na 

bilo koji način) nisu dozvoljeni; prvi prekršaj ovog pravila se računa kao greška (faul), 

drugi diskvalifikuje igrača do sledećeg postignutog pogotka („goal”), ili ako je evidentno 

da je pri tome postojala namera da se protivnik povredi, taj igrač se diskvalifikuje do 

kraja utakmice bez prava zamene. 

6. Udaranje lopte pesnicom je greška, u smislu pravila 3 i 4, a kazna je kao u tački 5. 

7. Ako bilo koja od strana (ekipa) napravi tri uzastopne greške, to treba računati kao 

postignut pogodak za protivnike (uzastopno znači da protivnička ekipa nije u 

međuvremenu napravila grešku). 

8. Pogodak je postignut kada je lopta bačena ili odbijena iz terena u koš i, ako je ostala 

u korpi (košu), pod uslovom da igrači odbrane nisu dodirivali ili pomerali koš. Ako lopta 

ostane na ivici koša, i protivnik je ugura u koš to se računa kao pogodak. 



9. Kad lopta izađe van granica terena, u igru je vraća igrač koji je prvi dograbi. On 

ima pravo da je drži u rukama pet sekundi. U slučaju prepirke, sudija će sam 

ubaciti loptu u teren. Igrač koji je uhvatio loptu mora da je ubaci u igru u roku od 

pet sekundi, u suprotnom lopta pripada protivniku. Ako jedna ekipa uporno nastoji 

da zadržava igru, sudija će im dodeliti grešku. 

10. Jedan sudija (eng.-umpire) treba da kontroliše igrače, da beleži greške i da 

obaveštava drugog sudiju (eng.-referee) kada jedna ekipa napravi tri uzastopne 

greške. On ima moć da diskvalifikuje igrača u skladu sa pravilom br. 5. 

11. Drugi sudija treba da kontroliše loptu i da odlučuje: kada je lopta u igri a kada 

je van terena, kojoj ekipi pripada lopta i, kontroliše vreme igre. Odlučuje kada je 

pogodak postignut i broji poene, zajedno sa drugim dužnostima uobičajenim za 

drugog sudiju. 

12. Vreme igre će biti dva poluvremena od po petnaest minuta, sa pet minuta 

odmora između. 

13. Strana (ekipa) koja postigne više pogodaka u tom vremenu proglašava se 

pobednikom. Ako je rezultat nerešen, igra se može produžiti, u dogovoru sa 

kapitenima, sve do prvog postignutog pogotka.  



Tabela 1. Najvažnije razlike u pravilima igre između FIBA, NBA i NCAA kod muškaraca 

Pravilo FIBA NBA NCAA 

Trajanje 4 x 10 min. 4 x 12 min. 2 x 20 min. 

Pauza između 

 1. i 2. / 3. i 4. dela 

2 min 130. sec. / 

Dimenzije terena 28 x 15 m 

91'10”x 49'2.5” 

28.65 x 15.24m 

94' x 50' 

28.65 x 15.24m 

94' x 50' 

Reket 4.87 x 5.791 m 

16' x 19' pravougaoni 

4.87 x 5.791 m 

16' x 19' pravougaoni 

4.87 x 5.791 m 

16' x 19' pravougaoni 

Linija tri poena 6.75 m 

 

7.24m (6.7m) 

23' 9” (22') 

6.02 m 

19' 9” 

Trajanje napada 24 sec. 24 sec. 35 sec. 

Prenos lopte 8 sec. 8 sec. 10 sec. 

Stop nakon pogodka Poslednja 2 min. 4. 

dela i OT 

Poslednji minut 1., 2. i 

3. četvrtine i poslednja 

2 min. 4.dela i OT 

Poslednji minut 2. 

dela i OT 

Greške 5 6 5 

Bonus 5. faul u ¼, 

2 slobodna bacanja 

5. faul u ¼, 

2 slobodna bacanja 

7. faul., 1 za 1 

10 faul., 2 slob. bac. 

Skakači na bacanju 5 (2 nap. i 3 odbr.) 5 (2 nap. i 3 odbr.) 6 (2 nap. i 4 odbr.) 

Broj tajm auta 2 u 1. i 3 u 2. delu, 1 

u OT 

6 (4 od 60sec., 2 od 

100sec.) , a 2 u OT., 1 

od 20sec. u 

poluvremenu i OT 

4 od 30 sec. i 1 od 60 

sec. po utakmici 

Trajanje tajm auta 60 sec. 60 sec., 20 sec, 100 sec. 30 sec. i 60 sec. 

Tajm aut traži Trener Trener i igrač u igri Trener i igrač u igri 

Sudije 2 ili 3 3 3 

 

 

[ 



Tabela 2. Najvažnije razlike u pravilima igre između FIBA, NBA i NCAA kod žena 

Pravilo FIBA WNBA NCAA 

Trajanje 4 x 10 min. 4 x 10 min. 2 x 20 min. 

Pauza između 1/4 2 min. 2 min. / 

Dimenzije terena 28 x 15 m 

(91'10”x49'2.5”) 

28.65 x 15.24m 

94' x 50' 

28.65 x 15.24m 

94' x 50' 

Reket 4.87x5.791 m 

16'x 19' pravougaoni 

4.87x5.791 m 

16'x 19' pravougaoni 

3.65 x 5.791 m 

12' x 19' pravougaoni 

Linija tri poena 6.75 m 6.02 m 

19' 9” 

6.02 m 

19' 9” 

Trajanje napada 24 sec. 30 sec. 30 sec. 

Prenos lopte 8 sec. 10 sec. / 

Stop nakon pogodka Poslednja 2 min. 4. dela 

i OT 

Poslednja 2 minuta 

svakog dela 

Poslednji minut 2. dela 

i OT 

Greške 5 6 5 

Bonus 5. faul u ¼, 

2 slobodna bacanja 

5. faul u ¼, 

2 slobodna bacanja 

7. faul., 1 za 1 

10 faul., 2 slob. bac. 

Skakači na bacanju 5 (2 nap. i 3 odbr.) 5 (2 nap. i 3 odbr.) 6 (2 nap. i 4 odbr.) 

Broj tajm auta 2 u prvom i 3 u drugom 

poluvremenu, 1 u OT 

2 po četvrtini, 2  u 

OT, 1 od 20 sec. 

poluvrenmenu 

4 od 30 sec. i 1 od 60 

sec. po utakmici 

Trajanje tajm auta 60 sec. 60sec., 20.sec., 120 

sec. 

30 sec. i 60 sec. 

Tajm aut traži Trener Trener i igračica Trener i igračica  

Sudije 2 ili 3 3 3 



Zvanična FIBA pravila sadrže osam pravila i pet dodataka 

 

-  pravilo jedan definiše košarku kao sportsku igru, 

-  drugo pravilo govori o košarkaškom terenu i opremi  

   (konstrukcije koševa, lopta i dr),  

-  pravilo tri govori o košarkaškom timu – igračima i trenerima,  

   te njihovim pravima i dužnostima,  

-  četvrto pravilo govori o regulisanju igre i odnosi se na:  

   trajanje igre, pogodak i vrednosti pogodka, kontroli lopte, i drugo.  

-  peto pravilo se odnosi na prekršaje  

   (koraci, pravila vremenskog ograničenja i dr.). 

-  šesto pravilo govori o greškama i posledicama grešaka  

   (lična greška, nesportska greška, diskvalifikujuća greška,  

   tehnička greška i dr.).  

-  pravilo sedam se odnosi na opšte odredbe vezane za:  

   timske greške, specijalne situacije, slobodna bacanja i drugo. 

-  osmo pravilo se odnosi na sudije, službena lica za zapisničkim  

   stolom, njihova prava i dužnosti. 

-  pet dodataka sadrže: sudijske znakove, zapisnik,  

   procedure žalbi, kvalifikacije timova na FIBA takmičenjima i  

   TV tajm aute.  









Muškarci: 

749 - 780 mm (size 7)  

567 - 650 g.  

Žene: 

724 - 737 mm (size 6)  

510 - 567 g.  









Prekršaji (Violations) 
• Koraci 

• Duplo vođenje 

• Nošenje lopte 

• Igranje nogom 

• Vraćanje lopte u zadnje polje 

• 3 sekunde u reketu 

• 5 sekundi (ubacivanje lopte u igru, zadržavanje 
lopte, SB) 

• 8 sekundi za prenos lopte u prednje polje 

• 24 sekunde trajanje napada 

• 14 sekundi 

 



Greške (Fouls) 

• Lična greška 

 

• Tehnička greška 

 

• Diskvalifikujuća greška 

 

• Nesportska greška 

 

• Obostrana lična greška 

 



Prekršaji (Violations) Povrede pravila  

• Igrač i lopta van graničnih linija 
• Vođenje lopte (Vođenje lopte se završava kada igrač dodirne loptu sa obe šake 

istovremeno ili dozvoli da mu lopta zastane u jednoj ili obe šake).  
• Koraci su nepravilno kretanje jedne ili obe noge dok se drži živa lopta na terenu za 

igru.  

• 3 sekunde u reketu - Igrač ne ostaje u protivničkom polju ograničenja duže 
od tri (3) uzastopne sekunde, dok njegova ekipa ima kontrolu žive lopte u svom prednjem 
polju i sat za igru radi.  

• 5 sekundi - Blisko čuvan igrač - Igrač koji drži živu loptu na terenu 
za igru je blisko čuvan kada se protivnik nalazi u aktivnom položaju čuvanja na rastojanju 
ne većem od jednog (1) m.  

• Lopta vraćena u zadnje polje 
• 8 sekundi za prenos lopte u prednje polje 
• 24 sekunde trajanje napada 
• Sprečavanje pogotka i ometanje 

 



Greške (Fouls) 

• Lična greška je greška igrača koja uključuje dodir sa protivnikom, bilo da je 

lopta živa ili mrtva. Igrač ne drži, blokira, gura, probija, sapliće ili sprečava napredovanje 
protivnika, ispružanjem šake, ruke, lakta, ramena, kuka, noge, kolena ili stopala, ili 
savijanjem tela u ‘‘nenormalan’’ položaj (van svog cilindra), niti se upušta u grubu ili 
nasilnu igru.  

• Obostrana lična greška je situacija u kojoj dva (2) protivnika načine lične 

greške jedan na drugom približno istovremeno . 

• Nesportska greška je greška igrača koja uključuje dodir i koja, po oceni 

sudije, ne predstavlja ispravan pokušaj da se direktno igra na loptu u duhu i cilju pravila.  

• Diskvalifikujuća greška je svaka izuzetno nesportska akcija igrača, 
zamenika, igrača koji je napravio pet grešaka, trenera, pomoćnog trenera ili pratioca 
ekipe.  

• Tehnička greška je greška igrača koja ne uključuje dodir, već ponašanje i koja 

obuhvata, ali nije ograničena na  

 

 

 







Sudije 

Sudije su prvi sudija i jedan(1) ili dvojica(2) sudija. 

Njima pomažu pomoćne sudije i delegat, ukoliko je 

prisutan.  

 

Pomoćne sudije su zapisničar, pomoćni zapisničar, 

merilac vremena i merilac sata dvadeset četiri (24) 

sekunde.  

 

 

 



Slobodno bacanje 















Neke promene pravila igre od pojave košarke do 1932. godine  

Godina Promena pravila 

1892. Li Alen (Lee Allen; Hartford, Connecticut) je napravio 

cilindrični koš od teške žice umesto korpi za breskve 

Tabla dimenzija 360x180cm 

1894.  Pojavila se zvanična košarkaška lopta 

1895. – 96. Vrednost pogotka iz igre je smanjena sa tri na dva poena, a iz 

slobodnih bacanja sa tri na jedan 

Ozvaničena tabla (180x120cm) i uvedena slobodna bacanja  

1897. Određeno da je broj igrača jednog tima na terenu bude pet  

1898. Zabranjen je dvostruki dribling (duplo vođenje) 

1903. Odlučeno je da sve granične linije terena moraju biti prave (do 

tada je teren mogao biti i nepravilnog oblika) 

1909. – 10. Uvodi se staklena tabla  

1920. – 21. Tabla je pomerena za 61 cm od osnovne linije 

1923.  Faul na šutu je uvek slobodno bacanje 

1932. – 33. Lopta je morala da se prenese u polje napada u roku od 10 

sekundi i igrač nije smeo da bude duže od 3 s sa loptom u reketu 



Originalna pravila, oko 2 mil. dolara 



Lopta iz 1910.  Koš iz 1910.  

Patike iz 1920.  Patike iz 1930.  



Sala  iz 1925. University of North Texas  Gonzaga Gymnasium 1950. 

Englewood High School  



Neke važne promene u međunarodnim FIBA pravilima igre od 1932. do 2004. god. 

Godina Promena pravila 

1936.  

OI Berlin 

Ukinuto podbacivanje posle koša 

Teren podeljen na dve polovine 

Uvedeno pravilo 10 sekundi za prenos lopte u polje napada  

Uvedene 4 lične greške 

Dozvoljeno 5 rezervnih igrača 

Dozvoljena tri tajm–auta 

1948.  

OI London  

Uvedeno pravilo 3 sekunde 

Dozvoljeno 7 rezervnih igrača  

U poslednja tri minuta umesto bacanja se mogla uzeti lopta sa strane  

Dozvoljeno pivotiranje i podizanje stajne noge pre šuta, dodavanja ili 

driblinga  

1952.  

OI Helsinki 

Uvedeno 5 ličnih grešaka 

1956.  

OI Melburn 

Uvedeno pravilo 30 sec. za trajanje napada (1954. u USA napad je 24 

sec.)  

Uveden trapezasti reket 

Zabranjeno podizanje stajne noge pre driblinga 

1960.  

OI Rim  

U poslednjih 5 minuta svaki faul su dva slobodna bacanja, ako igrač 

nije dao koš 



1968.  

OI Meksiko.  

Zamišljeni cilindar iznad obruča, u kom je mogao napadač da igra loptom 

a odbrambeni ne, je ukinut (kad jednom udari lopta u obruč svi mogu igrati 

njom) 

U poslednja 3 minuta svaki faul su dva bacanja, ako to želi ekipa 

1972.  

OI Minhen.  

Ukinuto pravilo poslednja 3 minuta  

Lična greška na napadača koji nije šutirao uvek je «sa strane» 

1973.  

EP Barselona 

Uvedeno je pravilo «bonusa» od 10 ličnih grešaka u poluvremenu 

1976.  

OI Montreal  

Izmenjeno pravilo «bonusa», tako da bilo kakav faul nakon 10. su 

slobodna bacanja, ali ako je to bio šuter imao je pravilo «3 za 2» slobodna 

bacanja 

1980.  

OI Moskva 

Osam ličnih grešaka za «bonus»  

Tri tehničke greške treneru ga diskvalifikuju  

Pojašnjavanje kontakt igre (princip vertikalnosti, šta je korektna, šta 

nekorektna odbrana i dr.) 

1984.  

OI Los 

Anđeles 

Prihvaćena ideja o tri poena sa distance veće od 6.25m. (U NBA uvedeno 

1979 polje tri poena od 7.24 m) 

«Bonus» smanjen na 7 ličnih grešaka i slobodna bacanja posle bonusa su 

„1 za 1” 

Ukinuto pravilo «3 za 2» 

Faul na šutu za tri poena daje tri slobodna bacanja 

Tehnička greška treneru donosi dva slobodna bacanja i posed lopte 

 

 



1986.  

Svetski kongres 

Svaki namerni ili diskvalifikujući faul donosi 2 (3) slobodna bacanja i posed lopte 

1990.  

Svetski kongres 

Nema više izbora između slobodnih bacanja ili ubacivanja lopte sa strane  

Uređeno ponašanje na klupi 

Sudija kod prekida ima loptu  

Kod ubacivanja lopte sudija je uručuje i igrač koji uvodi loptu ne sme da napravi više od jednog koraka  

1994.  

Svetski kongres 

Prerađena su sva pravila  

Igra traje 2x20 ili 4x10 gde je prihvaćeno 

Ubacivanje lopte je uvek najbliže mestu prekršaja, znači i iza osnovne linije.  

- Šut traje sve dok šuter ne doskoči na pod  

Noga koja prva dotakne tlo je pivot noga, a ne ona koja je iza, kao do tada  

Namerna lična greška zamenjena terminom «nesportska» 

Poništeno pravilo 1 + 1  

Diskvalifikovani učesnik mora da naputi borilište  

Samo šest igrača oko reketa kod slobodnih bacanja (3 odbrambena, dva napadača i šuter), ostali u polju 3 poena iznad 

nivoa linije slobodnih bacanja 

1998.  

Svetski kongres 

Tri tajm–auta u drugom poluvremenu  

U poslednja 2 minuta drugog poluvremena (i u produžecima) posle koša se zaustavlja sat  

Nakon što lopta udari u tablu, odbrambeni igrač ne sme da je skida sa obruča  

Nesportska tehnička greška 

2000.  

OI Sidnej 

- Trajanje igre 4 x 10 min.  

1 tajm aut po četvrtini, izuzev 2 u poslednjoj  

Bonus je sada 4 faula  

Trajanje napada je 24 sekunde  

Prenos lopte u polje napada za 8 sekundi  

24 sekunde se resetuju kada lopta dodirne obruč ili promeni posed  

Tehnička igrača – 1 bacanje i posed  

Nesportska tehnička je ukinuta   

Mogu trojica sudija na velikim takmičenjima 

2004.  

OI Atina 

Podbacivanje samo na početku  

Oba tima mogu menjati nakon zaustavljanja sata 

Posle druge nesportske sledi diskvalifikacija  

Za sve tehničke greške – 2 bacanja i posed 



Promene pravila 2010 

• Pravougaoni reket, 

• Linija za tri poena 6.75, 

• Linija za ubacivanje lopte u igru u poslednja dva 
minuta 8.325m od osnovne linije, 

• Trenerski “kavez” 5 m od središnje linije 

• U polju napada, nakon prekida igre, ako je do 
kraja napada ostalo manje od 14 s, sat se vraća 
na 14s, ako je ostalo 14 i više sekundi zadržava 
se to vreme. U polju odbrane se sat vraća na 24 
s.   



Neke od  razlika između košarkaških pravila za odrasle i mini basket pravila 

Pravilo Odrasli 10 i 11 godina Uzrast do 10 godina 

Dimenzije terena (m) 28 x 15 Od 28x15 do 12x7 Od 28x15 do 12x7 

Linija sl. bac. od table  4.6 m 4 m 4 m 

Linija tri poena  6.75 m Ne postoji Ne postoji 

Visina koša 3.05 m 3.05 m  2.60 m  

Obim lopte  749 - 780 mm 66 – 73 cm  55 – 58 cm (i 9 god)  

Težina lopte  567 - 650 g.  450 – 500 g  310 – 330 g (i 9 god.)  

Dimenzije table  180 x 105 cm 120 x 90 cm 120 x 90 cm 

Tabla – prepreka (cm) 320 cm 60 cm 60 cm 

Broj igrača u timu 12 10 10 

Pauza posle pouvre. 15 min 10 min. 10 min. 
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