Posmatrajuci dve ekipe koSarke.

Prva ekipa. Mladi¢i koji igraju igru, nastojeci da postignu Sto vise 1 ¢ineci sve da njihov protivnik
postigne Sto manje. Pri tom cela ekipa 1 svaki pojedinac u njoj ostaju za celo vreme igre ono $to
su: ljudi 1 licnosti. I ma koliko da su predani igri, oni u svakom trenutku postoje kao ljudi,
odvojeno od uspeha i neuspeha.

Druga ekipa. Sve se gubi u razgranatoj 1 dobro izgradenoj specijalizaciji. A svaki pojedinac tezi da
se ceo pretvori ne u igru, ne u koarku, nego u KOS, u pogodak, u bezobziran, go uspeh koji na
kraju krajeva gubi svaki smisao, jer proguta coveka 1 sve Sto je ljudsko u njemu 1 oko njega.

Ovo vazi za svaki sport, pa i za svako ljudsko delanje uopste.

Ivo Andri¢
(Znakovi pored puta)



Sport Je kultivisana borba za
prezivljavanjem.



KOSARKA

PRAVILA 1IGRK



13 ORIGINALNIH PRAVILA

1. Lopta moze biti bacana u bilo kojem pravcu jednom ili dvema rukama.

2. Lopta moze biti odbijana u bilo kojem pravcu jednom ili dvema rukama, ali ne
pesnicama.

3. Igrac ne moze da trCi sa loptom u rukama. Igrac mora da baci loptu sa mesta gde ju
je uhvatio, sa izvesnim odstupanjem kada igraC hvata loptu u punom trku i
pokusavajuci da se zaustavi.

4. Lopta mora da se drzi samo Sakama, ali se ruke ili telo ne smeju koristiti za drzanje
lopte.

5. KoriS€enje ramena, drzanja, guranja, saplitanja ili uopste udaranja protivnika (na
bilo koji nacin) nisu dozvoljeni; prvi prekrsaj ovog pravila se racuna kao greska (faul),
drugi diskvalifikuje igra¢a do sledecCeg postignutog pogotka (,goal”), ili ako je evidentno
da je pri tome postojala namera da se protivnik povredi, taj igraC se diskvalifikuje do
kraja utakmice bez prava zamene.

6. Udaranje lopte pesnicom je greska, u smislu pravila 3 i 4, a kazna je kao u tacki 5.

7. Ako bilo koja od strana (ekipa) napravi tri uzastopne greske, to treba raCunati kao
postignut pogodak za protivnike (uzastopno znaCi da protivniCka ekipa nije u
meduvremenu napravila gresku).

8. Pogodak je postignut kada je lopta baCena ili odbijena iz terena u kos i, ako je ostala
u korpi (kosu), pod uslovom da igraci odbrane nisu dodirivali ili pomerali koS. Ako lopta
ostane na ivici koSa, i protivnik je ugura u koS to se racuna kao pogodak.



9. Kad lopta izade van granica terena, u igru je vraca igrac koji je prvi dograbi. On
ima pravo da je drzi u rukama pet sekundi. U sluCaju prepirke, sudija ¢e sam
ubaciti loptu u teren. Igrac koji je uhvatio loptu mora da je ubaci u igru u roku od
pet sekundi, u suprotnom lopta pripada protivniku. Ako jedna ekipa uporno nastoji
da zadrzava igru, sudija ¢e im dodeliti gresku.

10. Jedan sudija (eng.-umpire) treba da kontroliSe igraCe, da belezi greske i da
obavestava drugog sudiju (eng.-referee) kada jedna ekipa napravi tri uzastopne
gresSke. On ima moc da diskvalifikuje igraca u skladu sa pravilom br. 5.

11. Drugi sudija treba da kontroliSe loptu i da odluCuje: kada je lopta u igri a kada
je van terena, kojoj ekipi pripada lopta i, kontroliSe vreme igre. OdluCuje kada je
pogodak postignut i broji poene, zajedno sa drugim duznostima uobiCajenim za
drugog sudiju.

12. Vreme igre Ce biti dva poluvremena od po petnaest minuta, sa pet minuta
odmora izmedu.

13. Strana (ekipa) koja postigne viSe pogodaka u tom vremenu proglasava se
pobednikom. Ako je rezultat nereSen, igra se moze produziti, u dogovoru sa
kapitenima, sve do prvog postignutog pogotka.



Tabela 1.

Najvaznije razlike u pravilima igre izmedu FIBA, NBA i NCAA kod muskaraca
Pravilo FIBA NBA NCAA
Trajanje 4 x 10 min. 4 x 12 min. 2 X 20 min.
Pauza izmedu 2 min 130. sec. /
1.i2./3.i4.dela
Dimenzije terena 28x15m 28.65 x 15.24m 28.65 x 15.24m
91'10"x 492.5” 94" x 50° 94’ x 50°
Reket 4.87 x5.791 m 4.87 x5.791 m 4.87 x5.791 m
16'x 19' pravougaoni 16'x 19' pravougaoni 16'x 19' pravougaoni
Linija tri poena 6.75m 7.24m (6.7m) 6.02 m
23'97(22) 19'9”
Trajanje napada 24 sec. 24 sec. 35 sec.
Prenos lopte 8 sec. 8 sec. 10 sec.

Stop nakon pogodka

Poslednja 2 min. 4.

Poslednji minut 1., 2. i

Poslednji minut 2.

delai OT 3. detvrtine i poslednja delai OT
2 min. 4.delai OT
Greske 5 6 5
Bonus 5. faul u %, 5. faul u %, 7.faul.,1zal

2 slobodna bacanja

2 slobodna bacanja

10 faul., 2 slob. bac.

Skakaci na bacanju

5 (2 nap. i 3 odbr.)

5 (2 nap. i 3 odbr.)

6 (2 nap.i4 odbr.)

Broj tajm auta

2ul.i3u2. dely 1

6 (4 od 60sec., 2 od

4 0d30sec.ilod60

uOT 100sec.) ,a2u OT,, 1 sec. po utakmici
od 20sec. u
poluvremenu i OT
Trajanje tajm auta 60 sec. 60 sec., 20 sec, 100 sec. 30 sec. i 60 sec.
Tajm aut trazi Trener Trener i igra¢ u igri Trener i igrac u igri
Sudije 2ili 3 3 3




Tabela 2. Najvaznije razlike u pravilima igre izmedu FIBA, NBA i NCAA kod Zena

Pravilo FIBA WNBA NCAA
Trajanje 4 x 10 min. 4 x 10 min. 2 X 20 min.
Pauza izmedu 1/4 2 min. 2 min. /
Dimenzije terena 28x15m 28.65 x 15.24m 28.65 x 15.24m
(91'107x492.57) 94’ x 50 94’ x 50
Reket 4.87x5.791 m 4.87x5.791 m 3.65x5.791 m
16'x 19' pravougaoni 16'x 19' pravougaoni 12'x 19  pravougaoni
Linija tri poena 6.75m 6.02m 6.02m
19'9” 19'9”
Trajanje napada 24 sec. 30 sec. 30 sec.
Prenos lopte 8 sec. 10 sec. /

Stop nakon pogodka

Poslednja 2 min. 4. dela

Poslednja 2 minuta

Poslednji minut 2. dela

i 0T svakog dela iOT
Greske 5 6 5
Bonus 5. faul u %, 5. faul u %, 7.faul.,1zal

2 slobodna bacanja

2 slobodna bacanja

10 faul., 2 slob. bac.

Skakaci na bacanju

5 (2 nap. i 3 odbr.)

5 (2 nap. i 3 odbr.)

6 (2 nap. i 4 odbr.)

Broj tajm auta

2 u prvom i 3 u drugom
poluvremenu, 1 u OT

2 po Cetvrtini, 2 u
OT, 1 od 20 sec.
poluvrenmenu

4 0d 30 sec. i1 od 60
sec. po utakmici

Trajanje tajm auta 60 sec. 60sec., 20.sec., 120 30 sec. i 60 sec.
sec.

Tajm aut trazi Trener Trener i igracica Trener i igracica

Sudije 2ili 3 3 3




Zvanicna FIBA pravila sadrze osam pravila i pet dodataka

- pravilo jedan definiSe koSarku kao sportsku igru,

- drugo pravilo govori o kosarkaskom terenu i opremi
(konstrukcije koSeva, lopta i dr),

- pravilo tri govori o kosarkaskom timu — igraCima i trenerima,
te njihovim pravima i duznostima,

- C€etvrto pravilo govori o regulisanju igre i odnosi se na:
trajanje igre, pogodak i vrednosti pogodka, kontroli lopte, i drugo.

- peto pravilo se odnosi na prekrsaje
(koraci, pravila vremenskog ograniCenja i dr.).

- sesto pravilo govori o greSkama i posledicama gresaka
(licna greska, nesportska greska, diskvalifikujuca greska,
tehniCka gresSka i dr.).

- pravilo sedam se odnosi ha opsSte odredbe vezane za:
timske greske, specijalne situacije, slobodna bacanja i drugo.

- osmo pravilo se odnosi na sudije, sluzbena lica za zapisniCkim
stolom, njihova prava i duznosti.

- pet dodataka sadrze: sudijske znakove, zapisnik,
procedure zalbi, kvalifikacije timova na FIBA takmiCenjima i
TV tajm aute.
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Backstop unit

Diagram 1



Or

Muskarci:

749 - 780 mm (size 7)
567 - 650 g.

Zene:

724 - 737 mm (size 6)

Attachment of the net (example)

Diagram 4 Basket ring 510 - 567 g.






1= Twenty-four second 3= Commissioner
operator 4= Scorekeeper
2= Timekeeper 5= Assistant scorekeeper

Court

N M

Team Substitution Substitution Team
bench area chairs chairs bench area

ppgng::

Scorer's table

The scorer's table and its chairs must be placed on a platform. The
announcer and/or statisticians (if present) can be seated at the side of
and/or behind the scorer’s table.

Diagram 4 Scorer's table and substitution chairs




Players' GAME SCORE Players’  Alternating
surnames _ _ numbers possession
T|me{:::uts Period / arrow
8 f ‘i
4 MEIER,J. @0000| 18 \ - o000 | s
:gﬁ';‘fﬁséﬂ 00000 ; \ 1“8 4 1“6 6 HASSAN,Y. OOO00 g
7 FRANK, Y. @8e000| 20 MOUSSA,. M. @8@80C| 11
8 NANCE,L. @@®e00| 13 - L mUU 8 RAMIREZ, ). @@0OQO| 26
9 KING, H. @eo00| 0 9 CHEN, Z @e000| 14
10 O0000| 0 ‘ [{ 10 WANG,L. @OOQO|[ 0
11 RUSH, S. @@000| 16 : 11 LEE, B. o000e| 4
12 QO000| 0 " 12 KIM, T. @@000| 10
13 JIMINEZ, M. @eeeO| 21 13 HUBER, R. @0000| 13
14 SANCHES,N. oooee®| 4 5 5 14 DAVID,M.  ©000®| 9
15 MANOS, K. @8O0 ;5 _T 15 OO0001 0
] . !
/ Team fouls Individual player fouls

Accumulative points
scored by individual players

Diagram 9

(same colour as game score)

GAME CLOCK

(time remaining in
minutes and seconds,
tenths of a second
for the last minute)

Scoreboard for Level 1 (example of the layout)

(red or orange colour

for the fifth foul)




Prekrsaji (Violations)
Koraci
Duplo vodenje
Nosenje lopte
Ilgranje nogom
Vracanje lopte u zadnje polje
3 sekunde u reketu

5 sekundi (ubacivanje lopte u igru, zadrzavanje
lopte, SB)

8 sekundi za prenos lopte u prednje polje

24 sekunde trajanje napada
14 sekundi



Greske (Fouls)

LiCcha greska

TehniCka greska
Diskvalifikujuca greska
Nesportska greska

Obostrana licha greska



Prekrsajl (ViOlatiOnS) Povrede pravila

Igrac i lopta van granicnih linija
Vode nje |Opte (Vodenje lopte se zavr§ava kada igra¢ dodirne loptu sa obe $ake
istovremeno ili dozvoli da mu lopta zastane u jednoj ili obe Sake).

KOracl su nepraviino kretanje jedne ili obe noge dok se drZi Ziva lopta na terenu za
igru.

3 sekunde u reketu - Igra& ne ostaje u protivnickom polju ograniéenja duze

od tri (3) uzastopne sekunde, dok njegova ekipa ima kontrolu zive lopte u svom prednjem
polju i sat za igru radi.

5 sekundi - Blisko ¢uvan igraé - Igraé koji drzi Zivu loptu na terenu

za igru je blisko Cuvan kada se protivnik nalazi u aktivnom polozaju Cuvanja na rastojanju
ne vecem od jednog (1) m

Lopta vracena u zadnje polje

8 sekundi za prenos lopte u prednje polje
24 sekunde trajanje napada

SpreCavanje pogotka i ometanje



Greske (Fouls)

LiCha greSka je greska igrada koja ukljuéuje dodir sa protivnikom, bilo da je
lopta ziva ili mrtva. Igra€ ne drzi, blokira, gura, probija, sapli¢e ili spreCava napredovanje
protivnika, ispruzanjem Sake, ruke, lakta, ramena, kuka, noge, kolena ili stopala, ili
savijanjem tela u “nenormalan” polozaj (van svog cilindra), niti se upusta u grubu ili
nasilnu igru.

Obostrana licnha greéka je situacija u kojoj dva (2) protivnika nadine li¢ne

gresSke jedan na drugom priblizno istovremeno .

NeSportSka greSka je greska igrada koja ukljucuje dodir i koja, po oceni
sudije, ne predstavlja ispravan pokuSaj da se direktno igra na loptu u duhu i cilju pravila.

DiSkvaliﬁkUjUéa greé ka je svaka izuzetno nesportska akcija igraca,

zamenika, igraCa koji je napravio pet greSaka, trenera, pomocnog trenera ili pratioca
ekipe.

Tehnicka greSka je greska igraéa koja ne uklju¢uje dodir, ve¢ ponasanje i koja
obuhvata, ali nije ograniCena na









Sudije
Sudije su prvi sudija i jedan(1) ili dvojica(2) sudija.

Njima pomazu pomocne sudije | delegat, ukoliko je
prisutan.

Pomocne sudije su zapisnicar, pomocni zapisnicar,
merilac vremena | merilac sata dvadeset Cetiri (24)
sekunde.



Slobodno bacanje




SCORING

ONE POINT

One finger,
‘flag' from wrist

TWO0 POINTS

Two fingers,
‘flag' from wrist

Il. CLOCK-RELATED

STOP CLOCK
{blowing whistle
simultaneously)

DO NOT START CLOCK

Open palm

7

STOP CLOCK FOR FOUL
{blowing whistle
simultaneously)

One clenched fist,
other palm down pointing to
offender's waist

THREE-POINTS
ATTEMPT

Three fingers
(extended)

4
THREE-POINTS
SUCCESSFUL SHOT

Three fingers
{extended) on each
hand

TIME IN

Chop with hand

5
CANCEL SCORE
OR
CANCEL PLAY

Scissor-like action
with arms, once
across chest

TWENTY-FOUR
SECOND RESET

Rotate hand,
index finger extended




Il
10

ADMINISTRATIVE

SUBSTITUTION
(blowing the whistle
simultaneously)

Cross forearms

11
BECKONING-IN

Open palm,
wave towards the body

CHARGED
TIME-OUT
(blowing whistle
simultaneously)

Form T, index finger
showing

13
COMMUNICATION
BETWEEN OFFICIALS
AND TABLE OFFICIALS

Thumb up




IV. TYPE OF VIOLATIONS
14 15 16 17
, TRAVELLING ILLEGAL DRIBBLE »  CARRYING ~ THREE SECONDS
(. fi OR | THEBALL
67 Ue;  DOUBLE 65 sl
L |_jf DRIBBLING e

- N
Half rotation, Arm extended,
Rotate fists Paiting motion forward direction show 3 fingers
18 19 20 21
FIVE SECONDS EIGHT SECONDS TWENTY-FOUR SECONDS BALL RETURNED
i TO BACKCOURT

Wave arm,
Show 5 fingers Show 8 fingers Fingers touch shoulder index finger pointing
22 23 24
N DELIBERATE . OUT-OF-BOUNDS JUMP BALL
i'; . FOOT BALL - . [ AND/OR SITUATION
Wit V. | wg DIRECTION y
i 2
4 ) OFPLAY
L 0

Thumbs up followed by point
Point finger finger in direction
Point finger to the foot parallel to sidelines of possession arrow




STEP 2 - TYPE OF FOUL

37

38

ILLEGAL USE
OF HANDS

BLOCKING

(offence or defence)

39

EXCESSIVE
SWINGING
OF ELBOWS

40

HOLDING

Point clenched fist

Grasp wrist

Strike wrist Both hands on hips Swing elbow backwards downward
4 42 43 44
PUSHING OR CHARGING BY TEAM IN DOUBLE
CHARGING WITH THE BALL CONTROL OF THE
WITHOUT llo BALL
THE BALL N
il
(3

Clenched fist, towards basket of
Imitate push strike open palm offending team Wave clenched fists
45 46 4
TECHNICAL UNSPORTSMANLIKE DISQUALIFYING

FormT,
palm showing

Grasp wrist
upward

Clenched fists




Team A Team B
Competition Date Time Referee
Game No. Place Umpire 1 Umpire 2
Tt_i_glm A : =l RUNNING SCORE
Time-outs ) eam fou r B Iy 5 A 5 5
[ | ] Period @ [112]3]4] ©[1]2]3]4] 17 & e i
(T 11 Period @ [112]3]4] @[1]2]3]4 12 A 7 A [
1 1 | Extra periods 3] 3 A [RIES] 123] 123
Tooned el Touls 1|4 [ 84 o2 124[124
o Players Noluly 2 3% 5 55 1 G IS 125] 125
4 5 6 %] % %] % 126] 1%
5 717 ala I [l K
6 AE [ S 88 | 88 128|128
7 NIE I S 9] 89 129] 19
8 0] 10 50] 50 T ED 130[120
9 T 51 51 9] o1 131] 131
10 2| 12 52| 52 A 132132
n 3] 13 53] 53 A 13313
12 2] 14 51| 54 9| o 132[ 134
13 15 15 55 | 55 HES 135|135
14 6] 16 5| 56 %] % 136] 136
15 ENE 57| 57 97| 97 137[137
Coach 18] 18 52 | 58 9] 9% 128[ 1%
Assistant Coach 19] 19 59| 59 99| % 139] 139
Team B 20| 20 60 | 60 100{ 100 140 140
Time-outs Team fouls AE 61 61 01101 141] 141
(1] Period @ [1]2]3]4] @[1]2]3]2 |12 62 62 102] 102 152|192
111 Period @ [1121312] @[1]Z]314 B2 63] 63 103 103 133[143
. u| % 64| 64 108 108 15[ 134
ll | Extraperiods S | % [ I 105105 15|15
Players No." ]y 7% 5 76| 26 B | 66 108] 106 196] 196
[] FE 67] 67 107[107 11147
5 R 68 | 68 108 108 158 198
5 B 29 59 ] 69 109] 109 129[ 199
7 0| 30 )70 0110 150] 150
8 a1 [ 31 il I |1 151] 151
9 3| 32 72| 72 2| 112 152] 152
10 I 13|72 3113 153 153
1 e i e[ 114 154] 154
12 EHE 5] 75 115|115 155] 155
13 % | 36 76| 76 116] 116 156] 156
14 E] i i 7|17 157|157
15 % 38 78] 78 118|118 158] 158
Coach E 73] 79 19[119 15[ 159
Assistant Coach 40 | 40 80| 80 120(120 160] 160
Scorekeeper Scores Period @ A__ B_
Assistant scorekeeper Per!od @ A___ B
Timekeeper Period @ A B___
nexeen Peid® A B
24" operator Extraperiods A B
Referee Final Score TeamA _ TeamB
Umpire 1 Umpire 2

Captain's signature in case of protest

Name of winning team

Diagram 8

Scoresheet

Team B HOOPERS

Time-outs _—leamfouls

Period @ DXLIXLSDA @ DXIXDSDK

DXIXK Period @ PXLZLEA] @ DXUEDSIX]
=== Extra periods
o Players No["wl, Jous,
001 | MAYER, E 4 |X]P;

002 | JONES, M. 5 |Q]P (PP

003 | SMITH, E. 6 (X)P.IU]P|P,|—
004 | FRANK, Y. 1 X]5]7

010 | NANCE, L 8 (X|P P,

012 | KING, H. (CAP) 9 |X[F]P

014 | WONG, P 10

015 | RUSH, S. 1| x|F|P,

021 | MARTINEZ, M. 13| X|F|P |7 |—
022 | SANCHES, N. 14| X |P.|P.|P.| P |U;
024 | MANOS, K. 15| X || D,

Coach LOOR, A. C, 1B, ==
Assistant Coach MONTA, B.

Diagram 10 Teams on the scoresheet



‘-r:-wni.-

RECRE

Scorekeeper _ N.MAIER __ Scores Period ® A _75 B _i8
Assistant scorekeeper __0. SABAY P‘“i"dg A IS ——
Timekeeper R.LEBLANC ﬁ:;:z: ® : f—ﬁ E ,ﬁ

24" operator K. AUSTIN Extra periods A A B_/_

[/:{:} sL = b}
Referee e >c.z:‘§d£€ — Final Score TeamA 76 TeamB 72
Umpire 1 % Umpire 2 L/gﬁa_
7 = Name of winning team HOOPERS

Captain’s signature in case of protest




Neke promene pravila igre od pojave kosarke do 1932. godine

Godina Promena pravila

1892. —Li Alen (Lee Allen; Hartford, Connecticut) je napravio
cilindri¢ni ko$ od teske zice umesto korpi za breskve
—Tabla dimenzija 360x180cm

1894, —Pojavila se zvani¢na kosSarkaska lopta

1895. - 96. | —Vrednost pogotka i1z igre je smanjena sa tri na dva poena, a iz
slobodnih bacanja sa tri na jedan
—Ozvanicena tabla (180x120cm) i uvedena slobodna bacanja

1897. —Qdredeno da je broj igraca jednog tima na terenu bude pet

1898. —Zabranjen je dvostruki dribling (duplo vodenje)

1903. —Qdluceno je da sve grani¢ne linije terena moraju biti prave (do
tada je teren mogao biti i1 nepravilnog oblika)

1909. — 10. | —Uvodi se staklena tabla

1920. - 21. | —Tablaje pomerena za 61 cm od osnovne linije

1923. —Faul na Sutu je uvek slobodno bacanje

1932. - 33. |-Lopta je morala da se prenese u polje napada u roku od 10

sekundi i igrac¢ nije smeo da bude duze od 3 s sa loptom u reketu




Originalna pravila, oko 2 mil. dolara
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Lopta iz 1910. Kos iz 1910.
ASKET BALL

OUTFITS.

9

The baskets ure sirong iros hoops, with
braided cord netting, arranged 10 be secured
10 a gymnasium gallery or wall for indoor use,
or on A uz:lgh‘ pipe the bottom of which is
spiked to riven‘into the tor outdoor
use. By means of a cord the ball is easily
discharged after 3 goal is made.

Indoar Goals, per pair, $i500

Outdoor Goals, per pair, 3000

No 10 Association Foot Ball, each, 18

American Rubber Foor Ball, roag

Prices for Special Portable Baskets for Ex.

* Wihitions in “llﬁm low priced outfits given

) (," an apphcation

OUTDOOR
BASKET,

Patike iz 1920. Patike iz 1930.




Sala iz 1925. University of North Texas Gonzaga Gymnasium 1950.




Neke vazne promene u medunarodnim FIBA pravilima igre od 1932. do 2004. god.

Godina Promena pravila
1936. —UKkinuto podbacivanje posle kosa
Ol Berlin —Teren podeljen na dve polovine
—Uvedeno pravilo 10 sekundi za prenos lopte u polje napada
—Uvedene 4 li¢ne greske
—Dozvoljeno 5 rezervnih igraca
—Dozvoljena tri tajm-auta
1948. —Uvedeno pravilo 3 sekunde
Ol London —Dozvoljeno 7 rezervnih igraca
—U poslednja tri minuta umesto bacanja se mogla uzeti lopta sa strane
—Dozvoljeno pivotiranje i podizanje stajne noge pre suta, dodavanja ili
driblinga
1952. —Uvedeno 5 li¢nih gresaka
Ol Helsinki
1956. —Uvedeno pravilo 30 sec. za trajanje napada (1954. u USA napad je 24
Ol Melburn | sec.)
—Uveden trapezasti reket
—Zabranjeno podizanje stajne noge pre driblinga
1960. —U poslednjih 5 minuta svaki faul su dva slobodna bacanja, ako igrac¢
Ol Rim nije dao kos




1968. —ZamiSljeni cilindar iznad obruca, u kom je mogao napadac da igra loptom

Ol Meksiko. |a odbrambeni ne, je ukinut (kad jednom udari lopta u obru¢ svi mogu igrati
njom)
—U poslednja 3 minuta svaki faul su dva bacanja, ako to zeli ekipa

1972. —UKinuto pravilo poslednja 3 minuta

Ol Minhen. | —Li¢na greska na napadaca Koji nije sutirao uvek je «sa strane»

1973. —Uvedeno je pravilo «bonusa» od 10 li¢nih greSaka u poluvremenu

EP Barselona

1976. —lzmenjeno pravilo «bonusa», tako da bilo kakav faul nakon 10. su

Ol Montreal | slobodna bacanja, ali ako je to bio Suter imao je pravilo «3 za 2» slobodna
bacanja

1980. —QOsam li¢nih greSaka za «bonusy»

Ol Moskva | —Tri tehnicke greske treneru ga diskvalifikuju
—Pojasnjavanje kontakt igre (princip vertikalnosti, Sta je korektna, sta
nekorektna odbrana i dr.)

1984. —Prihvacena ideja o tri poena sa distance vec¢e od 6.25m. (U NBA uvedeno

Ol Los 1979 polje tri poena od 7.24 m)

Andeles —«Bonus» smanjen na 7 li¢nih gresaka i slobodna bacanja posle bonusa su

,1lzal”

—UKinuto pravilo «3 za 2»

—Faul na sutu za tri poena daje tri slobodna bacanja

—Tehnicka greska treneru donosi dva slobodna bacanja i posed lopte




1986. —Svaki namerni ili diskvalifikujuci faul donosi 2 (3) slobodna bacanja i posed lopte
Svetski kongres
1990. —Nema vise izbora izmedu slobodnih bacanja ili ubacivanja lopte sa strane

Svetski kongres

—Uredeno ponasanje na klupi
—Sudija kod prekida ima loptu
—Kod ubacivanja lopte sudija je uru¢uje i igra¢ koji uvodi loptu ne sme da napravi vise od jednog koraka

1994,
Svetski kongres

—Preradena su sva pravila

—Igra traje 2x20 ili 4x10 gde je prihvac¢eno

—Ubacivanje lopte je uvek najblize mestu prekrsaja, znaci i iza osnovne linije.

- Sut traje sve dok 3uter ne dosko¢i na pod

—Noga koja prva dotakne tlo je pivot noga, a ne ona koja je iza, kao do tada

—Namerna li¢na greska zamenjena terminom «nesportska»

—Ponisteno pravilo 1 + 1

—Diskvalifikovani uc¢esnik mora da naputi boriliste

—Samo Sest igrac¢a oko reketa kod slobodnih bacanja (3 odbrambena, dva napadaca i Suter), ostali u polju 3 poena iznad
nivoa linije slobodnih bacanja

1998.
Svetski kongres

—Tri tajm—auta u drugom poluvremenu

—U poslednja 2 minuta drugog poluvremena (i u produzecima) posle kosa se zaustavlja sat
—Nakon sto lopta udari u tablu, odbrambeni igra¢ ne sme da je skida sa obruca
—Nesportska tehnicka greska

2000.
Ol Sidnej

- Trajanje igre 4 x 10 min.

—1 tajm aut po Cetvrtini, izuzev 2 u poslednjoj

—Bonus je sada 4 faula

—Trajanje napada je 24 sekunde

—Prenos lopte u polje napada za 8 sekundi

—24 sekunde se resetuju kada lopta dodirne obru¢ ili promeni posed
—Tehnicka igraca — 1 bacanje i posed

—Nesportska tehnicka je ukinuta

—Mogu trojica sudija na velikim takmic¢enjima

2004.
Ol Atina

—Podbacivanje samo na pocetku

—Oba tima mogu menjati nakon zaustavljanja sata
—Posle druge nesportske sledi diskvalifikacija
—Za sve tehnicke greske — 2 bacanja i posed




Promene pravila 2010

Pravougaoni reket,
_inija za tri poena 6.75,

_inija za ubacivanje lopte u igru u poslednja dva
minuta 8.325m od osnovne linije,

Trenerski “kavez”™ 5 m od sredisnje linije

U polju napada, nakon prekida igre, ako je do
kraja napada ostalo manje od 14 s, sat se vraca
na 14s, ako je ostalo 14 i viSe sekundi zadrzava
se to vreme. U polju odbrane se sat vraca na 24
S.




Neke od razlika izmedu koSarkaskih pravila za odrasle i mini basket pravila

Pravilo Odrasli 101 11 godina Uzrast do 10 godina
Dimenzije terena (m) 28 x 15 Od 28x15 do 12x7 | Od 28x15 do 12x7
Linija sl. bac. od table 4.6m 4m 4m

Linija tri poena 6.75m Ne postoji Ne postoji
Visina koSa 3.05m 3.05m 2.60m

Obim lopte 749 - 780 mm 66 — 73 cm 55-58 cm (i1 9 god)
Tezina lopte 567 - 650 g. 450 - 500 g 310-330g (i 9 god.)
Dimenzije table 180 x 105 cm 120 x 90 cm 120 x 90 cm
Tabla — prepreka (cm) 320 cm 60 cm 60 cm

Broj igraca u timu 12 10 10

Pauza posle pouvre. 15 min 10 min. 10 min.
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